
KAHOOT!

Pieejamā(-ās) valoda(-as) Angļu, vācu, spāņu, franču, itāļu,
ķīniešu, norvēģu, nīderlandiešu, poļu,
portugāļu, turku, spāņu, vācu.

Kategorija Rīks, viktorīna

Resursu veids Izveidojiet dinamiskas mācību spēles.

Autors(-i) Morten Versvik, Johan Brand un Jamie
Brooker

Izcelsmes valsts Norvēģija

Datums un izcelsme 2012

Mērķa grupa Pedagogi, skolotāji, skolēni, darbinieki

Apraksts Kahoot! ir platforma, kurā cilvēki var
veidot spēles un izmantot rīkus, lai
mācības un pasniegšanu padarītu
dinamisku un interesantu. Jautri pavadīt
laiku, kaut ko mācoties vai skaidrojot, ir
labākais veids, kā to padarīt efektīvu un
lietderīgu. Šajā vietnē skolotāji un
pedagogi ( jo īpaši skolotāji, bet to var
izmantot ikviens) var sagatavot
prezentācijas un spēles, kurās iesaistīti
skolēni, piemēram, viktorīnas.

Saite https://kahoot.com/
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