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Improve the foreign language learning and intercultural competences of adults through e-learning


The project

FOUR ELEMENTS is an initiative called to raise awareness and appreciation of the importance of culture and heritage as well as to train educators working with adult learners who want to improve their skills and competences necessary in today’s EU labour market.

The project will take advantage of the potential of the common European cultural values associated to the 4 elements earth, water, air and fire) to empower adults to improve their digital, foreign language and intercultural competences.

The partnership expects to develop and deliver innovative teaching materials presented in a culturally accessible E-book consisting of European legends and stories – giving visibility to the underlying common EU values and principles, especially adapted to learners with special needs.

To achieved such objectives, partners will develop:


    	An interactive map: a collection of legends and stories related to earth, water, air and fire, in different EU countries.

    	Digital Books with national legends and stories related to the four elements.

    	Methodological recommendations for adult educators.



To find more information, access the Four Elements platform here.


Digital books

The nations of Europe all have rich cultures of myth and folklore which give the different regions their particular individual flavour. Here we have grouped traditional stories from Belgium, Estonia, France, Greece, Italy, Slovenia and Spain according to the four elements: earth, air, wind and fire.


They are specially adapted to adult learners and can be used to develop language or ICT skills among your students while enhancing intercultural understanding.


Alongside the stories, this digital book contains interactive exercises and is in Easy Read format. All the material in it can be downloaded and printed. Teachers and trainers will find tips and suggestions for how to use it on the Recommendations section of this site.


European partnership

Four Elements is an Erasmus+ KA204 project designed to highlight the importance of culture and heritage at European Union level. It aims to train educators working with adult learners to enable them to acquire the skills and competences, including linguistic and digital skills and competences, required in the European labour market.

The project is coordinated by : CVO EduKempen (Belgium). The partnership also includes DomSpain Consulting (Spain), The Central Library of Võru County (Estonia), Les Apprimeurs (France), Istituto dei Sordi di Torino (Italy), Slovenian Third Age University (Slovenia), MyArtist (Greece).


Erasmus+ project
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The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.


Lange Wapper



		MYTH

		Main element: Air

		Language of the original: Dutch

		Origin of the legend: Antwerp (Belgium)

		To find more information about the legend, access the Four Elements platform here.




Stories of the old town of Antwerp.


Four short stories about Lange Wapper in the city of Antwerp.

Story one: A man was sitting in an inn in the old town of Antwerp. When he went home, he was rather drunk. He heard footsteps behind him. The man turned around and saw another man. The drunk stopped, so did the other. The drunk ran away to his home, but he was followed. The drunk was scared and hid in his bed. Suddenly, a man knocked at the window. It was Lange Wapper who was as big as his house. Lange Wapper said: "If you get drunk again, I will break your neck." In a second story, children were playing near the Steenplein in Antwerp. Suddenly, a rich man approached. He handed out all kind of candy. The children followed the man in the direction of Boom. Suddenly, the rich man disappeared. The only thing the children heard was a devil's laugh. They realized the man was Lange Wapper. Another story is about Stans van 't Gansken, a wheedling woman. She hid next to a foundling home in Antwerp where mothers could abandon their newborn babies. Stans blackmailed the women: if they did not give her a large amount of hush money, Stans would inform everybody that they had abandoned their babies. Everyone paid her. One day, Stans found a baby in front of her door. She took the child and wanted to dump it at the foundling home. Suddenly, the baby turned into a giant. It was Lange Wapper. He beat the woman so hard she would never forget it. After that, Stans was never seen again near the foundling home. In a fourth story, a young woman lived near Groenplaats in Antwerp. She had four lovers and publicly declared she could even handle a fifth one. One evening she invited the four lovers one by one in her house. One hour before the first lover arrived, someone knocked at the door. It was a man who presented himself as the fifth lover and invited the woman for a walk, to which she agreed. Meanwhile, Lange Wapper hid in the house and used his shapeshifting gift. He wanted to know if the men really loved the woman so he gave them a task. The first man was sent to the cemetery to sit under the big cross. The second had to lie down in a coffin under the cross. The third had to knock on the coffin until someone turned up. The fourth had to walk in the cemetery with a large chain. The four men and the woman died: the first man was scared to death when the second one crawled into the coffin. The second man was scared to death when the third one knocked on the coffin. The third man died when he heard the noise of the chain and he thought it was the devil. The fourth man ran to the house of the woman, who had come home from her walk, to tell his story. The woman was so scared she died of a stroke. The fourth man went crazy, jumped into the river Scheldt and drowned. The fifth man was revealed to be an assistant of Lange Wapper.


Lange Wapper



		MYTHE

		Element: Lucht

		Originele taal: Dutch

		Oorsprong van de legende : Antwerpen (België)

		Om meer informatie te vinden over de legende, ga langs deze weg naar het 4elements platform.




Vier korte verhalen over Lange Wapper in de stad Antwerpen. Verhaal één: een man zat in een herberg in de oude stad van Antwerpen. Toen hij naar huis ging, was hij redelijk dronken. Hij hoorde voetstappen achter hem. De man draaide zich om en zag een andere man. De dronkaard stopte en zijn achtervolger ook. De dronkaard rende weg naar zijn huis, maar hij werd gevolgd. De dronkaard was bang en verstopte zich in bed. Opeens klopte er een man op het raam. Het was Lange Wapper die zo groot was als een huis. Lange Wapper zei: “als je nog eens dronken wordt, dan breek ik je nek.”

In een tweede verhaal waren kinderen aan het spelen bij het Steenplein in Antwerpen. Opeens stapte een rijke man naar hen toe. Hij gaf hen verschillende snoepjes. De kinderen volgden de man in de richting van Boom. Het enige wat de kinderen hoorden, was de lach van de duivel. Ze beseften dat de man Lange Wapper was.

Een ander verhaal gaat over Stans van ’t Gansken, een vrouw die steelt. Zij verschuilde zich naast een plaats in Antwerpen waar moeders hun pasgeboren kinderen konden achterlaten. Stans perste een vrouw af: als ze haar geen grote som geld geeft, dan zal ze iedereen vertellen dat ze het kind achtergelaten heeft. Iedereen betaalde haar. Op een dag vond Stans een baby aan haar voordeur. Ze nam het kind mee en wilde het achterlaten op de plaats voor verlaten kinderen. Opeens werd het kind een reus. Het was Lange Wapper. Hij sloeg de vrouw zo hard zodat ze het nooit meer zou vergeten. Vanaf toen werd Stans nooit meer gezien op de plaats voor verlaten kinderen.

In een vierde verhaal leefde een jonge vrouw dicht bij de Groenplaats in Antwerpen. Ze had vier geliefdes en vertelde aan iedereen dat ze er zelfs een vijfde bij kon nemen. Op een avond nodigde ze haar vier geliefdes één voor één uit bij haar thuis. Eén uur voor haar eerste geliefde toekwam, klopte er iemand aan de deur. Het was een man die zichzelf voorstelde als de vijfde geliefde en hij nodigde haar uit voor een wandeling. Ze ging mee.  Ondertussen verstopte Lange Wapper zich in het huis en gebruikte hij zijn gave van transformatie. Hij wou weten of deze mannen echt van de vrouw hielden en hij gaf ze een opdracht. De eerste man werd naar de begraafplaats gestuurd om onder een groot kruis te gaan zitten. De tweede moest in een doodskist gaan liggen onder het kruis. De derde moest op de doodskist kloppen tot er iemand opendeed. De vierde moest naar het kerkhof wandelen met een lange ketting. De vier mannen en de vrouw stierven: de eerste schrok zich dood toen hij zag dat de tweede man in de doodskist stapte. De tweede man schrok zich dood toen de derde man op de doodskist klopte. De derde man stierf toen hij het geluid hoorde van de ketting en hij dacht dat het de duivel was. De vierde man liep naar het huis van de vrouw om haar het verhaal te vertellen. De vrouw werd zo bang dat ze stierf aan een hartaanval. De vierde man werd gek, sprong in de rivier Schelde en verdronk. De vijfde man bleek een assistent te zijn van Lange Wapper.


Author, Dimitri Goosens. 2015-12-18. Fans of Flanders: once upon a time: Lange Wapper.
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